
MINI NOGOMET 61 x 35 x 10cm 

SP4818 

 

 

 

 

LASTNOSTI: 

 Velikost: 61 x 35 x 10 cm 

 Igralne palice 

 18 figur 

 2 črna števca rezultata (ročno nastavljiva) 

 Teža: 3,5 kg 

 

 

 

SPLOŠNA NAVODILA 

Pred prvo uporabo se seznanite z izdelkom. V ta namen pozorno preberite naslednja navodila 

za uporabo in varnostne napotke. Izdelek uporabljajte samo tako, kot je opisano in samo za 

navedena področja uporabe. To navodilo hranite na varnem mestu. V primeru izročitve izdelka 

tretjim, jim predajte tudi vso dokumentacijo. 

 

 

Predvidena uporaba 

Ta izdelek je namenjen kot igrača za otroke od 6. leta dalje za zasebno uporabo. Izdelek je 

zasnovan izključno za notranje prostore. Igra zahteva spretnost dveh igralcev ali ekip dvojk. 

 

 

 

 



VARNOSTNI NAPOTKI 

POZOR!  

• Opozorilo. Ni primerno za otroke, mlajše od 36 mesecev. Nevarnost zadušitve zaradi tujka. 

Majhni deli. 

• Opozorilo. Embalažni in pritrditveni materiali niso sestavni del igrače in jih je treba iz 

varnostnih razlogov vedno odstraniti, preden se izdelek preda otrokom za igro. 

• Sestavljanje zahteva dve odrasli osebi; izdelek preverite pred vsako uporabo glede poškodb 

ali obrabe. Izdelek smete uporabljati le v brezhibnem stanju! 

• Otroci se smejo z izdelkom igrati le pod nadzorom odraslih oseb. 

• Ne dvigajte se in ne plezajte na izdelek. 

• Ne postavljajte in ne polagajte težkih predmetov na izdelek. Izdelka se ne sme obremeniti. 

• Izdelek uporabljajte le na ravni površini. 

 

Posebna previdnost –  

Nevarnost telesnih poškodb za otroke! 

 Otrok ne pustite v bližino embalažnega materiala. Obstaja nevarnost zadušitve! 

 Starši in druge nadzorne osebe se morajo zavedati odgovornosti, saj lahko zaradi otro-

kovega naravnega nagona po igri in želje po eksperimentiranju računate s situacijami, 

za katere izdelek ni narejen. 

 Če otroci uporabljajo izdelek, morate upoštevati njihov duševni in telesni razvoj ter 

predvsem njihov značaj. Morate otroke nadzorovat in jim predvsem dajati napotke za 

pravilno uporabo izdelka. 

 Če izdelka ne uporabljate, ga shranite nedostopno otrokom. 

 

Nevarnost zaradi obrabe 

Izdelek lahko uporabljate samo v brezhibnem stanju. Pred vsako uporabo preverite, ali je izde-

lek morebiti poškodovan oz. kaže znake obrabe. Varnost izdelka je mogoče zagotoviti le, če ga 

redno preverjate glede poškodb in obrabe. V primeru poškodb ga ne smete uporabljati več. 

 

Preprečevanje materialne škode 

Preprečite stik z ostrimi, vročimi, s koničastimi ali z nevarnimi predmeti. Poskrbite, da v ob-

močju izdelka ne bo koničastih predmetov. 



MONTAŽA 

Preden začnete s sestavljanjem z vseh sestavnih delov 

odstranite zaščitni material. Orodje za sestavljanje je 

priloženo v paketu. Sestavljajo lahko le odrasle osebe 

ali pod njihovim nadzorom. 

 

 

 

 

Sestavni deli: 

 

 

ŠTEVILKA  KOS   ŠTEVILKA  KOS    EKIPA 1 

EKIPA 2 



 

 

 

 

Skupaj sestavite dve kratki deski in eno dogo,                 V zloženi delni okvir vstavite igralno ploščo. 

ter jih pritrdite z vijaki 

Podložko A8 z ravnim delom nataknite na vsako  Palice vstavite v odprtine na dolgih 

stran palice, proti igralcu (T1,T2,T3,T4). Postopek   stranicah okvirja. 

ponovite z podložko B8 na katero vstavite odboj iz gume. 

Vstavite drugo dolgo stranico okvirja in   Na obe strani pritrdite fiksne stranice. 

uskladite z palicami, nato jih privijte. 

Na palice nastavite čepe in ročaje         in  jih dobro privijte. 



 

 

Cilj igre 

Cilj igre je z igralnimi figurami, ki so nameščene na palice z ročaji, poslati določeno število žog 

v nasprotni gol. 

Pravila igre 

• En niz je sestavljen iz najmanj 6 in največ 10 golov. 

• Ko se niz konča, sledi menjava strani. Oba igralca / ekipi se lahko odpovesta menjavi strani. 

• Ekipa z dvema igralcema, ki ima pravico do meta, prva odloča o položaju igralcev. Vsak 

igralec igra z eno palico in mora med igro ostati na svojem položaju. 

• Če med sabo igrata le dva igralca, vsak igralec igra z obema palicama na svoji strani. 

Igra 

1. Vrzite kovanec, da določite, kateri igralec oz. katera ekipa začne prva. 

2. Če imate pravico do meta, vrzite namizno nogometno žogo preko roba na višini sredinske 

linije na igralno polje. Žoga je »v igri«. 

3. Premikajte žogo od vrste do vrste tako, da upravljate vsakokratno palico. 

4. Žogo podajajte tako dolgo, dokler ne zadenete gola. 

Napotek: če žoga preseže gol črto, se to šteje za gol, tudi če se žoga odbije nazaj na igralno 

polje. 

Met žoge 

• Žoga se ob začetku tekme ali po doseženem golu vnese »v igro« preko roba na višini sredinske 

linije. Igralec, ki meče, lahko poskusi vplivati na potek žoge. 

• Igralcem je prepovedano posegati na igralno območje, ko je žoga »v igri«. 

• Žoga je »v igri« takoj, ko se dotakne igralnega polja. Šele nato se sme z žogo igrati. 

• Ekipa, ki meče žogo, ne sme zadeti gola, preden se žoga ne dotakne ene figure. 

• Žoge se ne sme vreči, preden vsi igralci ne potrdijo svoje pripravljenosti za igro. 

Namestite škatlo in jo pritrdite z vijakom.  Namestite dva označevalca na vsako 

stran okvirja 

 



Naslednji meti 

• Naslednje mete opravi ekipa/igralec, proti kateri/-emu je bil dosežen zadnji gol. 

• V tekmi z več nizi izvede prvi met ekipa poražencev. 

Žoga »v igri« 

• Ko je žoga vržena, mora ostati »v igri«. 

„Žoga v avtu“ 

• Žoga se šteje za »žogo v avtu«, če se dotakne predmeta izven igralnega območja. Igralec/ 

ekipa, ki je prvotno imel/-a pravico do meta, jo ponovno vrne v igro. 

»Mrtva žoga« 

• Kot »mrtva žoga« se označi žogo, ki popolnoma miruje in je ni mogoče doseči z nobeno 

igralno figuro. 

• Če se žoga med golom in naslednjo drugo palico razglasi za »mrtvo žogo«, se jo položi v 

najbližji kot in zakotali v igralno polje. 

• Če se žoga med obema srednjima palicama razglasi za »mrtvo žogo«, jo ekipa, ki je prvotno 

imela pravico do meta, ponovno vrne »v igro« preko roba na višini sredinske linije.  

»Premor (Time-out)« 

• Vsaki ekipi/igralcu pripadata po dva »premora « na niz. 

• »Premor« ne sme trajati več kot 30 sekund. 

• »Premor« se sme vzeti le, ko se žoga ne premika. 

• Med »premorom« je prepovedano dotikati se žoge. Kršitev tega pomeni izgubo žoge. 

• Med »premori« lahko igralci ene ekipe zamenjajo položaje. 

Vrtenje palic 

• Palic ni dovoljeno vrteti. Vsako vrtenje figur pred ali po stiku z žogo za več kot 360° je proti 

pravilom. 

• Če žoga, ki se je premaknila zaradi vrtenja palic, zadene gol, se gola ne šteje. 

• Če se zaradi vrtenja palic zadene lasten gol, se šteje gol za nasprotnika. 

Vplivanje na mizo 

• Tresenje ali dviganje mize je prepovedano. 

• Dotikanje nasprotnikovih palic je prepovedano. 

• Prekomerna moč pri podajah ali streljanju je prepovedana. 

»Tehnični prekršek« 

• Po kršitvi pravil se lahko izreče »tehnični prekršek «. 



• Pri »tehničnem prekršku« se igra prekine. Nasprotnik prejme žogo in sme izvajati strel 

na gol s tretje palice. Takoj, ko žoga zapusti obrambno območje nasprotnika, je bila zadržana 

ali je bil dosežen gol, se »tehnični prekršek« konča. Žoga se ponovno vrne v igro. 

 

Strategije, nasvete in posebna pravila najdete v obsežni strokovni literaturi. 

 

 

 

 

Vzdrževanje, skladiščenje 

Če izdelka ne uporabljate, ga shranite na suho, čisto mesto pri sobni temperaturi. Čistite le z 

vodo in nato do suhega obrišite s krpo za čiščenje. 

POMEMBNO! Nikoli ne čistite z ostrimi čistilnimi sredstvi. 

 

 

Napotki za odlaganje v smeti 
 

Izdelek in embalažne materiale zavrzite v skladu z aktualnimi lokalnimi predpisi. Embalažni 

materiali, npr. folijske vrečke, ne sodijo v roke otrok. Embalažni material shranite otrokom 

nedosegljivo. 

 

Izdelke in embalažo odstranite okolju prijazno. 

 

Koda za recikliranje označuje različne materiale za vračanje v reciklirni krog. Vse-

buje simbol za recikliranje, ki označuje reciklirni krog, in številko, ki označuje 

material. 
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